
Nivel Medio
Comprensión del Entorno Sociocultural

Quiero Jugar a Ser

Descripción
Transformaremos un 
espacio de nuestro hogar 
en una institución o lugar 
cercano a nosotros, para 
jugar a representar a sus 
personajes

Objetivos
Identificar instituciones 
significativas de su entorno, 
describiendo actividades y 
rutinas representativas que 
en ellas se realizan

Materiales
Disfraces y elementos 
representativos de: 
hospital, carabineros, 
bomberos, colegio, feria, 
tienda de ropa, etc.

Paso a paso

La Actividad

1 En esta experiencia, podemos sorprender a nuestro hijo/a ambientando un espacio de 
nuestra casa con elementos que caractericen a alguna institución que reconozcan. 


Por ejemplo, si queremos representar un hospital, podemos colocar una sábana sobre el 
sillón para simular una camilla, colocar una camisa blanca a nuestro hijo/a, nosotros 
representar a algún enfermo, etc. 
 O también, un vendedor de almacén, y colocar frutas y 
abarrotes ordenados sobre una mesa; con una caja de zapatos simular una "caja de pago" 
con monedas, etc.

2 Para esta experiencia, la participación de un adulto o los miembros de la familia, es 
fundamental para que el niño/a sienta motivación de jugar, ya que es una instancia que 
representa un momento social. 

3 Durante el juego, es importante que el adulto guíe el juego incitando a que puedan 
representar situaciones cotidianas que ocurren en estos espacios, realizando preguntas  
y motivando constantemente a utilizar la imaginación.


